
FREQUENTLY ASKED QUESTIONS 

WHAT IS THE OVERWATCH COMPTON UNIFIED SCHOOL DISTRICT eSPORTS HIGH SCHOOL TOURNAMENT? 
The Overwatch Compton Unified School District eSports High School Tournament is video gaming competition between 
Centennial, Compton, Compton Early College, and Dominguez High Schools. It is a college and career readiness initiative to help 
students turn their passion into a career pathway. The Program is conducted in partnership with the Career Technical Education 
Department within Compton Unified School District. Compton Unified School District has contracted The Carrot Group to develop 
and run the Tournament and Championship.  For more info about the Tournament, including rules, schedules, and rankings, visit 
compton.k12.ca.us/esports. 

The goals of the eSports program are: 
• To develop students’ Science, Technology, Engineering, Arts, and Math (STEAM) skills while reinforcing 21st century skills such 

as collaboration, digital literacy, critical thinking, and problem-solving,  
• To educate students about computer programming and the various career opportunities within the video game industry. 
• To foster and encourage gameplay in accordance with the highest tradition of sportsmanship and consistent with the general 

objectives of education. 

Each student team will be comprised of six players and one alternate. Teams at each school will play each other, with the best 
team from the top two schools facing each other in a live Championship.

WHAT IS THE TIME COMMITMENT? 
• One optional practice session per week. 
• Play an approximately 60-minute match online after school once a week for four weeks. 
• Attend a 2-hour facilitated off-campus Orientation and Career Pathway session from education partners. 
• If they qualify, attend a 2-hour live Championship event on Tuesday, December 10, 2019. 

WHAT IS eSPORTS? 
Also known as electronic sports, eSports is a form of team competition that is facilitated through computer gaming. Most 
commonly, eSports takes the form of organized, multiplayer online video game competitions. These competitions often 
incorporate live broadcasts with commentary and award trophies and prizes to the winning competitors. eSports is also one of 
the fastest growing sports in the world and offers many exciting jobs opportunities. Because the gameplay is online, a team does 
not need to be in the same room to compete. eSports are 100% gender and American Disabilities Act neutral, offering a 
completely level playing field to all who want to compete, regardless of their physical attributes or limitations.  

WHAT IS OVERWATCH? 
Overwatch is a popular video game developed and published by Blizzard Entertainment. The game is rated T (Content is generally 
suitable for ages 13 and up. May contain violence, suggestive themes, minimal blood, simulated gambling and/or infrequent use 
of strong language) by the Entertainment Software Rating Board. Overwatch is an animated first-person shooter in which players 
join an international task force trying to restore peace to the world. Players use a variety of firearms (e.g., pistols, machine guns), 
arrows, and futuristic weapons (e.g., laser blasters) to attack enemies in team combat objectives. Every player will need to create 
an account on Battle.net in order to access the Tournament. 

WHO CAN PARTICIPATE? 
Any students enrolled in good academic standing at Centennial, Compton, Compton Early College, and Dominguez High Schools 
and meet the player requirements. 

ARE THERE COSTS ASSOCIATED WITH PLAYING? 
No. There are no costs associated with signing up and playing. If a student does not have access to a computer with the proper 
system, requirements, he/she can play their matches at a facility with other team members on computers provided by the District. 



PREGUNTAS FRECUENTES 

¿QUÉ ES EL TORNEO DE OVERWATCH DE eSPORTS DE ESCUELA SECUNDARIA DEL DISTRITO ESCOLAR UNIFICADO DE COMPTON? 
El Torneo de Overwatch de eSports de Escuela Secundaria del Distrito Escolar Unificado de Compton es una competencia de videojuegos 
entre las escuelas Centennial, Compton, Compton Early College y Dominguez. Es una iniciativa de preparación para la universidad y la carrera 
para ayudar a los estudiantes a convertir su pasión en un camino profesional. El programa se lleva a cabo en asociación con el Departamento 
de Educación Técnica Profesional dentro del Distrito Escolar Unificado de Compton. Distrito Escolar Unificado de Compton ha contratado el 
Carrot Group para desarrollar y ejecutar el Torneo y el Campeonato. Para obtener más información sobre el Torneo, incluidas las reglas, los 
calendarios, y clasificaciones, visite compton.k12.ca.us/esports. 

Los objetivos del programa de eSports son: 
• Desarrollar las habilidades de Ciencia, Tecnología, Ingeniería, Artes, y Matemáticas de los estudiantes, al mismo tiempo que reforzando las 

habilidades del siglo veintiuno, como la colaboración, la alfabetización digital, el pensamiento crítico y la resolución de problemas. 
• Educar los estudiantes sobre la programación de computadoras y las diversas oportunidades profesionales dentro de la industria de los 

videojuegos. 
• Fomentar y animar el juego de acuerdo con la más alta tradición de deportividad y coherente con los objetivos generales de la educación. 

Cada equipo de estudiantes estará compuesto por seis jugadores y un alternativo. Los equipos de cada escuela jugarán entre sí, con el mejor 
equipo de las dos mejores escuelas enfrentándose en un campeonato en vivo. 

¿QUÉ ES EL COMPROMISO DE TIEMPO? 
• Una sesión de práctica opcional por semana. 
• Jugar un partido en línea de aproximadamente 60 minutos, después de la escuela, una vez a la semana durante cuatro semanas. 
• Asista a una sesión de 2 horas de orientación y trayectoria profesional, facilitada fuera del campus con socios de educación. 
• Si se califican, podrán asistir en un evento de campeonato en vivo de 2 horas el día 10 de diciembre de 2019. 

¿QUÉ ES eSPORTS? 
También conocido como deportes electrónicos, los eSports son una forma de competencia por equipos que se facilita a través de los juegos 
por computador. Más común, los eSports toma la forma de competencia de videojuegos en línea organizadas y multijugador. Estos concursos 
a menudo incorporan transmisiones en vivo con comentario y trofeos y premios a los competidores ganadores. eSports es también uno de los 
deportes que está crecimiento con más rapidez del mundo y ofrece muchas oportunidades emocionantes de trabajo. Debido a que el juego 
está en línea, un equipo no necesita estar en el mismo lugar para competir. Los eSports son 100% neutral de género y del Acto de 
Discapacidades Americanos, ofreciendo un campo de juego completamente del mismo nivel a todos los que quieran competir, 
independientemente de sus atributos físicos o sus limitaciones. 

¿QUÉ ES OVERWATCH? 
Overwatch es un videojuego popular desarrollado y publicado por Blizzard Entertainment. El juego está clasificado T (El contenido es 
generalmente adecuado para edades de 13 años o más. Puede contener violencia, temas sugerentes, sangre mínima, juegos de azar simulados 
y/o uso poco frecuente de lenguaje fuerte) por parte de la Junta de Calificación de Software de Entretenimiento. Overwatch es un tirador 
animado en primera persona en el que los jugadores se unen a un grupo de trabajo internacional que intenta restaurar la paz en el mundo. Los 
jugadores utilizan una variedad de armas de fuego (por ejemplo, pistolas y ametralladoras), flechas y armas futuristas (por ejemplo, blásters 
láser) para atacar a los enemigos en objetivos de combate del equipo. Cada jugador tendrá que crear una cuenta en Battle.net para poder 
accesar el Torneo. 

¿QUIEN PUEDE PARTICIPAR? 
Cualquier estudiante matriculado y en buen estado académico en las escuelas Centennial, Compton, Compton Early College, y Dominguez y 
que cumple con los requisitos de los jugadores. 

¿HAY COSTOS ASOCIADOS CON JUGAR? 
No. No hay costos asociados con registrarse y jugar. Si un estudiante no tiene acceso a una computadora con los requisitos del sistema 
adecuados, entonces puede jugar sus partidos en un lugar con otros miembros del equipo en computadoras proporcionadas por el Distrito. 



PARENT INFORMATION, INFORMED CONSENT, WAIVER, AND RELEASE FORM 

Participant’s Full Name: __________________________________________________________________________________ 
I, _______________________________________, parent or legal guardian of the above-mentioned student, hereby give 
permission for my son/daughter to participate in the Overwatch Compton Unified School District eSports High School Tournament 
(“Activity”), administered by Carrot Group, Inc. in cooperation with the Compton Unified School District. I understand that the 
primary objective of the Activity is to help students with college and career readiness. I understand that the main Activity will take 
place between Tuesday, October 8, 2019, through Tuesday, December 10, 2019, and will involve gameplay approximately one 
hour after school each week (6 weeks total) during the Tournament. I also understand that my child will participate in a College 
and Career Readiness Program for approximately two hours one day after school during the Tournament. 

I hereby authorize Carrot Group, Inc. directors, staff, and assistants to engage in the following: 
1. To allow my son/daughter to participate in Activity; and 
2. To use my son/daughter's name, photograph and quotes in Activity, press releases, and publications. 

I CERTIFY THAT I HAVE READ AND UNDERSTAND THE ABOVE PROVISIONS CONCERNING THIS ACTIVITY. 

In consideration of the acceptance of my son/daughter's voluntary participation in the Activity, I hereby waive, release, and 
discharge all claims for damages for death, personal injury or property damage which I may have, or which hereafter accrue to 
me against Carrot Group, Inc. as a result of my son/daughter's participation in Activity. 

This release is intended to discharge Carrot Group, Inc., their officers, employees, representatives, volunteers, and any other 
involved companies and/or organizations involved in carrying out or supporting the Activity from and against any and all liability 
arising out of or connected in any way with my son/daughter's participation in the Activity. 

Although eSports is a non-contact activity, it is further understood that accidents and injuries can arise out of participation in the 
Activity; knowing those risks exist, nevertheless, I hereby agree to assume those risks and to release and to hold harmless all 
persons or agencies mentioned above who (through negligence or carelessness) might otherwise be liable to me (or my heirs or 
assigns) for damages. It is further understood and agreed that this waiver, release and assumption of risk is to be binding on my 
heirs and assigns. 

My signature below also signifies that I have counseled my child on proper conduct and will take full responsibility for any 
improper conduct on his/her part. 

THIS IS A RELEASE OF YOUR RIGHTS. READ CAREFULLY BEFORE SIGNING. 

Participant’s Full Name:   Grade:  ____________ 

Parent or Legal Guardian’s Signature: _____________________________________________     Date:  _________________ 

Parent’s or Legal Guardian’s Address:   ____________________________________________________________________ 

Contact Telephone Number:  ________________________________  (circle one:  home / mobile) 



INFORMACION PARA PADRES, CONSENTIMIENTO INFORMADO, RENUNCIA Y FORMULARIO DE AUTORIZACIÓN 

Nombre Completo de Participante: __________________________________________________________________________ 

Yo, _______________________________________________, el padre o guardia legal del estudiante mencionado 
anteriormente, doy permiso para que mi hijo/hija participe en el Torneo de Overwatch de eSports de Escuela Secundaria del 

Distrito Escolar Unificado de Compton (“Actividad”), administrado por Carrot Group, Inc. en cooperación con el Distrito Escolar 

Unificado de Compton. Entiendo que el objetivo principal de la Actividad es ayudar a los estudiantes con la preparación 
universitaria y profesional. Entiendo que la Actividad principal se llevará a cabo entre el martes 8 de octubre de 2019 y el 
martes 10 de diciembre de 2019 e involucrará un juego aproximadamente una hora después de la escuela cada semana (6 
semanas en total) durante el Torneo. También entiendo que mi hijo participará en un programa de preparación universitaria 
y profesional durante aproximadamente dos horas un día después de la escuela durante el torneo.

Por la presente autorizo a los directores, el personal y los asistentes de Carrot Group, Inc. a participar en lo siguiente: 
3. Permitir que mi hijo/hija participe en la Actividad; y 
4. Para usar el nombre de mi hijo/hija, fotografías y citas en Actividad, comunicados de prensa y publicaciones. 

CERTIFICO QUE HE LEIDO Y ENTIENDO LAS DISPOSICIONES ANTERIORES SOBRE ESTA ACTIVIDAD. 

En consideración a la aceptación de la participación voluntaria de mi hijo/hija en la Actividad, por la presente yo renuncio, libero 
y descargo todas las reclamaciones por daños por muerte, lesiones personales o daños a la propiedad que pueda tener, o que en 
lo sucesivo me devengan Carrot Group, Inc. como resultado de la participación de mi hijo/hija en la Actividad. 

Esta renuncia tiene la intención de liberar el Carrot Group, Inc., sus funcionarios, empleados, representantes, voluntarios y 
cualquier otra empresa involucrada y/o organizaciones involucradas en llevar a cabo o apoyar la Actividad de y contra cualquier 
responsabilidad que surjan o estén relacionados de alguna manera con la participación de mi hijo/hija en la Actividad. 

Aunque los eSports son una actividad sin contacto, se entiende además que los accidentes y lesiones pueden surgir de la 
participación en la Actividad; sabiendo que esos riesgos existen, sin embargo, por la presente yo acepto asumir esos riesgos y 
liberar y eximir de responsabilidad a todas las personas o organismos mencionados anteriormente que (por negligencia o 
descuido) podrían ser de otro modo responsables ante mí (o mis herederos o cesionarios) por daños y perjuicios. Además, se 
entiende y se acuerda que esta renuncia, liberación y asunción de riesgo debe ser vinculante para mis herederos y cesionarios. 

Mi firma a continuación también significa que he aconsejado a mi hijo/hija sobre la conducta adecuada y asumiré toda la 
responsabilidad por cualquier conducta inapropiada por su parte. 

ESTA ES UNA RENUNCIA A SUS DERECHOS. LEA CUIDADOSAMENTE ANTES DE FIRMAR. 

Nombre Completo del Participante: ________________________________________________ Grado: _______________ 

Firma del padre o guardia legal: ___________________________________________________ Fecha: _______________ 

Dirección del padre o guardia legal: ______________________________________________________________________ 

___________________________________________________________________________________________________ 

Número de teléfono de contacto: __________________________________________ (seleccione un: casa / celular)


